




“제7회기업가정신교육우수사례경진대회성과공유회”

세상의선한영향력

“체인지메이커”

프로그램 기획

1학년주제선택프로그램

< 체인지메이커 & ME>

2학년동아리프로그램

< 체인지메이커 & SCHOOL>

3학년동아리프로그램

< 체인지메이커 & COMMUNITY>

관악진로직업체험지원센터와협업

13개중학교체인지메이커프로그램기획

세상의선한영향력 “체인지메이커” 기획

이해

적용

심화



체인지메이커
주제선택 (중1)

01

02

03

04

체인지메이커로서의 ‘나＇발견

실패 ok, 도전 ok

체인지메이커역량 up

공감하기

05

06

07

08

문제발견하기

문제해결아이디어내기

문제해결하기

정리하기

온라인

과제

세상의선한영향력 “체인지메이커” 프로그램내용

세상의선한영향력 “체인지메이커” 학생활동사례

체인지메이커로서의 ‘나‘
개인챌린지

#강점 #역량 #습관챌린지
#실패 #괜찮아

활동내용

#공감 #감정단어 #퀴즈 #문제
#공감인터뷰 #대상 # 카카오채널

공감의중요성



세상의선한영향력 “체인지메이커” 소감문/ 만족도

A중학교 : 전면온라인수업

B중학교 : 온라인&오프라인병행

세상의선한영향력 “체인지메이커” 학생활동사례

문제발견

#학교 #길거리 #사회 #청소년
#호기심 #공감 #문제 #원인

#피쉬본다이어그램

문제해결

#창의력 #아이디어
#트리즈 #톡톡튀는
#발명원리 #연결

정리및재정의

#정리하기 #실행계획서
#체인지메이커란





1. 코로나가바꾼교실의모습_“비대면수업”

“온라인아그작교실” 사례발표
㈜플레이위드교육컨설팅_대표허은혜

『제7회기업가정신교육우수사례경진대회』성과공유회

온택트(Ontact) 시대, 
기업가정신교육의균형찾기

㈜플레이위드교육컨설팅
교육을 PLAY 하다.



3. 코로나와 Z세대가바꾼교실의모습 _ “디지털 & 동영상”

출처조선비즈_2018

2. 코로나가바꾼교실의모습_“온라인교육수요증가"



오프라인기업가정신교육프로그램 “아그작교실”

교육 현장



오프라인기업가정신교육프로그램 “아그작교실”

서울·경기지역
172개 학교 출강

청년강사
49인 양성

참가학생
5619명

참여학생 수업 만족도 조사

(전체 1,710명 중 1,621명 응답)

A D S T O R E P O S T . C O M

온라인화

1. 비실시간(2020년상반기는교육부에서비실시간권고)

2. 학습자간상호작용을대신할수있는상호작용장치추가➔방탈출게임적용

3. 플레이시간: 1시간 ~ 1시간 30분➔피로감누적으로인한집중하락방지

4. 접근용의성(로그인 X, 회원가입 X, 바로사용 O) ➔구글스프레드시트

5. 제한시간내자유롭게활용가능(9시 ~ 18시사이에언제든지!) ➔개인시트사용

온라인버전개발제한조건과해결방법

- 온라인아그작교실개발 -



방탈출게임기반교육콘텐츠를통해학습자에게재미와몰입, 
참여독려, 자체동기부여 & 자체피드백제공가능학습내용이해능력 38% 증가

Why? 방탈출게임 x 교육

Fotaris, P., & Mastoras, T. (2019, October). Escape Rooms for Learning: A Systematic Review

메인페이지

4차산업미래인재카드
제품/서비스-미래인재매칭

사회문제분석-미래인재매칭 사회문제를해결하는상품개발보고서







드롭다운으로인재선택

기후변화/환경영상

고령화사회영상

재난/안전영상

직업카드아카이브제공

사회문제테마별영상



성신여중 1학년학생작성



마지막미션!

마지막미션!

성신여중학생보고서



마지막미션!

신도중학생보고서

모든미션을완료하면, 
최종보고서제출링크생성.
→디브리핑영상및설문작성



학습지제출기록을위한신상정보 디브리핑영상및소감문작성 만족도조사및기업가정신설문

서울소재중학교 1학년생 1378명(온라인 1129명, 오프라인 249명) 응답비교
- 온라인이오프라인보다어렵다
- 온라인이오프라인보다사회문제와미래직업을이해하기쉽다.
- 온라인이오프라인보다교육적효과가있다(Cohen’s d = 0.15)
- 온라인은학습자의혁신성, 사회적목적이해, 사회문제해결력에긍정적영향을미침

3.7

3.8

3.9

4

4.1

4.2

4.3

4.4

게임 난이도 사회문제 이해 미래직업 이해

온라인 오프라인



“ ”
플레이 위드는 당신과 함께 하겠습니다.

허은혜 / help@playwith.xyz

Innovating the way we educate for a  better tomorrow.





정다영 강사
Dayoung.jeong16@gmail.com



1. 기업가정신은 창업 수업인가?

2. 아이들 수준에 맞지 않는 정의와 예시들

3. 이 교육은 왜필요할까?



“ 당연한것을당연하지않게보는것 ”

“ 생각에서그치지않고행동하는것 ”



1. 예측가능한삶보다변화에유연하게
대처할수있는삶의태도를길러준다.

2.  세상을바꾸는위대한사람들만갖고있는
남의이야기가아니라는점을인지시켜준다.

3.  나의기업가정신이
세상을이롭게할수있음을인지시켜준다.



우리는서로각기다른탤런트와각기
다른관심사를가지고태어납니다. 그
래서우리모두가그런역량을발휘했
을때각기다른각자의색을낼수있고, 
이것들이모여서더풍요롭고더살기
좋은세상, 그리고여러가지사회문제
들을해결할수있기때문입니다.



국내
기업가정신
사례

해외유명한
기업가정신
사례

일상생활의
기업가정신
학생창업

- 해외유명사례부터점차적으로사례를좁혀감

- 어떤불편한문제를어떻게개선했는지에집중함.



1. 교육의 형태의 변화

2. 교육 내용의 변화

온라인 / 오프라인

코로나를주제로한기업가정신



• 코로나로변화된산업과사회전반의문제점을살펴본다.

• 이로인해새로생겨날수있는서비스나제품을기획해본다.

• 이를통해기업가정신은모두가갖고있는것이며삶을살아가는
데꼭필요한자질임을인지시킨다. 

왜 만들어 졌을까?



코로나

코로나로 인해 생겨난 장점

코로나로 생겨난 단점

전반적인 생각

1 단계 , MINDMAP을 이용한 문제 인식



Zoom으로 활동 시 X-minder 프로그램 활용



2 단계 , SCAMPER를 이용한 아이디어 구상

ubstituteS
ombine C

A

odify  변형
agnify 확대
inify    축소M

ut to
Other
uses P E

everse
거꾸로R

dapt

2 단계 , SCAMPER를 이용한 아이디어 구상



3 단계 , 비주얼 씽킹을 이용한 원페이퍼 스케치

4 단계 , 기업(아이템) 소개서 작성하기

1. 어떤 문제에 집중했는가?
2. 회사 이름과 비전
3. 제품이나 서비스에 대한 그림과 설명
4. 대상은 누구인가
5. 얼마에 판매 될 수 있는가?
6. 어떤 기대효과를 기대할 수 있는가?





5 단계 , 발표하기, 투자하기 , 의견공유하기

평가항목 내용

완성도 소개서를성실하게작성했는가?

독창성 불편한문제를잘해결을잘했는가?

현실성 실제로구현이가능한제품/서비스인가?

시장성 제품가격이타당하고사람들이필요로하는가?

태도 발표는성실하게했는가? 질문에답변을잘했는가?





• 코로나사태를주제로하였을때아이들이평소공감
하는문제이기때문에적극적임

• 아이들의고민수준이높고진지함.

• 기업가정신과더불어지금의코로나사태를학생들
과함께사회문제를고민해보는것이아주큰의의
가있음.

같은시대를살아가는구성원으로서아이들을인정하고

내눈으로보지못한다음세대의고민을함께해보며

급변하는사회속에서유연한삶의태도를갖게하는기업가정신교육은

교육자인저와학생들모두를성장시키는교육이라고생각됩니다. 

앞으로많은학생들이이교육을접하길기대합니다.





천안동성중학교
교사김경민

tvN, 드라마 <스타트업> (2020)

하나:  내가 생각하는 기업가정신은?

도전하면 ‘나도 할 수 있다’는 생각



자유학기제 선택 프로그램 자료집(창업! 미니컴퍼니, 경영! 마이라이프)

기업가정신교육은
창업하려고 하는 사람만 배운다?

기업가정신교육은
삶의 모든 영역에서 자아가치를 완성하는데

꼭 필요한 요소이다!

청소년에게 삶의 가치를 세우고

실천능력을 키워주는 일

둘:   왜 기업가정신을 배워야 하는가?



셋:   기업가정신교육 어떻게 해왔는가?

기업가정신 함양 교육활동(수업-진로탐색활동-동아리)



넷:   비대면 시대, 기업가정신교육 어떻게?

온라인 수업 학생 결과물 공유 (탐구-협력-표현)



마무리하며: 내가 생각하는 기업가정신교육의 방향

TvN, 드라마 <스타트업> (2020)

답을 가르치지 않고 직접 실천하고 느낀 경험을
삶으로 가르치는 노력 필요!!





Anti Corona 교구기반
기업가정신교육기부실천

동아마이스터고등학교

김진구

1

드라이브인기업가정신체험사례
우린좋아하는것을즐기며기부한다.

2



체험개요

• 자동차극장처럼라디오로듣고영상으로따라하는기업가정신
체험프로그램

• 체험과관련된기업가정신사례교육

• 아두이노로만든미디어아트마림바공연

• 4차산업혁명과관련된 UV 마스크살균기제작

• 장소: 대전오월드기린주차장

• 대상: 대전세종충남비즈쿨및지역학교의학부모(교사)와학생

3

캠코더

삼각대

마이크

캡쳐보드 컴퓨터

Zoom

RF송신기

모니터1 모니터2 프로젝터

HDMI분배기

자동차라디오

스크린
(무대)

신호감쇠기

멘토학생들(자동차모둠별로단톡방운영비대면실시)

주요핵심시설

4



5

무선국민원신청

및신청료납부
허가증 준공신고서제출

전파사용및폐지방법

준공검사 무선국폐지
전파사용료

납부

등록면허세

납부(중구청)

6



97.1MHz 허가 및검사증명

7

차들이들어오고있지요?

8



9

아두이노미디어아트마림바

10



11

제46차금호영아티스트오디션
합격자(타악기)

12



UV 살균기와관련된기업가정신사례

• 요한빌헬름리터 (Johann Wilhelm Ritter, 1776 ~ 1810) 

• 독일의의사이자화학자

• 1800년물의전기분해에의해산소와수소가스를분리

• 황산구리용액을전기분해하여구리의침전을얻는데성공

• 1801년태양의스펙트럼중자외선의강한화학작용을발견

• 전기의분극작용을연구하여, 전지를만드는데선구자적인역

할을함

13

요한빌헬름리터의기업가정신

• 1800년에윌리엄허셜(천왕성발견과학자)은빨간색너머

가장높은온도가있는것을발견-> 적외선

• 빌헬름리터는보라색너머에도무언가가있겠지라고생각
하고단순무식하게시도하였으나실패

• 자외선은지구의오존층에대부분걸러져발견하기어려움

• 포기하지않고수많은시도속에서자외선을발견하게됨

14



콘텐츠개요

•자동차극장처럼비

대면및하이브리드

방식 Anti Corona 교구

(UV 살균기제작) 

교육및기업가정신

전파

15

16



2020년기업가정신교육기부현황(공식)

17

2020년대표교육기부활동

18



19

20
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기업가정신교육기부프로그램

• DJI 프랭크왕의기업가정신

•상주은모래비치와운동장이붙은상주중학교에서

35대드론정비및비행교육기부

24



어디에도기업가정신은있다.
(DJI CEO Frank Wang)
• DJI 상업용드론제작업체세계 1위(시장점유율 70%)

• 어린시절공부모다모형비행기조립이좋았음

• 사범대다니다진로변경

• 홍콩과학기술대에로봇과전자공학을전공(2005 홍콩로봇경진대회에서 1등)

• 2006년대학졸업후 DJI(선전에서) 창업

• 2013년팬텀(왕을억만장자로만듦)

• MAVIC Pro

• 아시아최연소억만장자

‘100조 시장 드론’ 한국 총매출, 중국 DJI의 1%
25

26



교육기부용품을만들며배운다.

27

28



29

태국학생들과비대면글로벌캠프/대회

30



31

향후일정

•고마운분들자녀에게드론정비및비행기술을
교육기부하고드론을기부합니다.

32



활용방안

• 기업가정신기반메이킹동영상제작및배포및

멘토링

• 전국기업가정신수업학교에활용교안제작및배포

• 비대면드라이브인기업가정신체험프로그램운영

노하우교안제작및배포

33

결론
• 학교는비도막아주고곤충을막아주는온실

• 온실에만있어서는해충의피해에내성을길러내지도못하고익충의도움도받거나도움주지도못함

• 자기재능에맞는창업아이템으로창업대회에나가서심사위원의날카로운질문에내성도생기고아이

템제작과정에서팀원들과난상토론속에서협업을배우는활동,

• 창업아이템을팔기위해고객이필요한것또는불편한것을공감하는능력을통해졸업하기전에자기

몸에맞는외부저항(사회)을견딜수있는튼튼한갑옷을만들어갈수있는것이기업가정신교육의목표

• 아이들에게작은부딪힘을즐기고온실화초가아닌가끔곤충의피해도이기고달콤한영양가있는비도

맞으면서자신의재능으로타인들에게기쁨과보람을주는것을더활동할수있도록권장하는것

-> 그것이기업가정신교육자의의무 34



즐겨~~

35

같이해요~~

36
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임진혁 (경기대학교 교수)

2020년
기업가정신교육 우수사례 성과 공유회

4C 역량 함양 중심의
기업가정신 활성화 교육
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1. 이론 및 개념 2. 사례기업 소개
3. 기업 문제 제시 및

해결방안 토의
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