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บริษัท ยืมม้ัย บล็อคเชน จำกัด มีเปาหมายของบริษัทคือ เปนผูใหบริการทางการเงิน และเปนผูบุกเบิกธุรกิจการใหบริการ 
ทางดานการเงินดิจิทัล ที่สามารถเขาถึงไดโดยการนำเทคโนโลยีอันล้ำสมัยเขามาชวยในการใหบริการสินคาอิเล็กทรอนิกส 
ภายใตช่ือแบรนด "ยืมม้ัย" โดยมีรูปแบบธุรกิจท่ีมุงขับเคล่ือนโดยนวัตกรรม บริษัทฯ ไดสรางแพลตฟอรมการใหบริการท่ีมี 
ความยืดหยุน สามารถตอยอดธุรกิจไดอยางดีย่ิง โดยอาศัยนวัตกรรมโครงสรางพ้ืนฐานทางดานดิจิทัล และการเช่ือมโยง 
ประสบการณลูกคาจากหลายชองทางเขาดวยกันดวยทีมงานท่ีมีประสบการณ และบริษัทฯ ยังเปนผูนำท่ีกำลังเติบโตอยาง 
รวดเร็วในตลาดธุรกิจการใหบริการ

สำหรับผลิตภัณฑ "ยืมม้ัย" เปนบริการแพ็คเกจโทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต เคร่ืองใชไฟฟาและเครือขายโทรศัพทมือถือช้ันนำ 
อาทิ AIS True Dtac เพ่ือใหลูกคาไดเลือกเครือขายท่ีใช แพ็คเกจท่ีชอบ สบายใจ ไรกังวลกับคาใชจายแอบแฝง เปนทางเลือก 
ใหม สำหรับบุคคลท่ัวไปท่ีตองการควบความคุมคา สะดวกสบาย คงการท่ีตองใชงานแพ็คเกจตามความเหมาะสมขององคกร 
ตนเอง อีกท้ังยังมีคาบริการชำระรายเดือนท่ีผานชองทางท่ีหลากหลาย พรอมสิทธิประโยชนมากมาย เชน ใชงานซิมการดครบ 
6 เดือน รับสิทธิผอนโทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต เครื่องใชไฟฟามูลคา 5,000 บาทถึง 50,000 บาท อัตราดอกเบี้ย 0% 
ในระยะเวลา 6 เดือนโดยไมตองใชบัตรเครดิต เปนตน มาพรอมแพ็คเกจโทรรายเดือนทุกเครือขายในไทยครบจบในท่ีเดียว 
ดวยราคาคาโทรท่ีถูกกวา ชูจุดแตกตางสามารถสรางเครดิตทางการเงิน เสริมศักยภาพการชอปปงมือถือเคร่ืองใหม หรือ 
สินคาอิเล็กทรอนิกสไดอยางคลองตัว ในอนาคตบริษัท ยืมม้ัย บล็อคเชน จำกัด มีแผนท่ีจะผลักดันให "ยืมม้ัย" กาวข้ึนแทน 
ผูใหบริการ "แพ็คเกจมือถือและสินคาอิเล็กทรอนิกส" อันดับหน่ึงในไทย และรายใหญท่ีสุดในเอเชีย พรอมท้ังมีแผนการขยายตัว 
ใหเทียบเทากับสถาบันการเงิน รวมถึงการเปนพารทเนอรกับแบรนดไลฟสไตล เพ่ือขยายไลนการใชเครดิตไปยังสินคาอ่ืนๆ 
ตั้งเปา 200,000 เลขหมายตอป มูลคากวา 477 ลานบาท

"ยืมม้ัย" (Yuemmai Blockchain) เปนแพลตฟอรมการเงินบนเทคโนโลยีบล็อคเชน (DeFi) ของบริษัทยืมม้ัย บล็อกเชน จำกัด 
ที่ใหบริการยืมใชสินทรัพยดิจิทัลแกผูที่ถือเหรียญ YES Token โดยระบบจะมีการแจกจายเหรียญ YES Token ใหกับ 
ลูกคา "ยืมมั้ย" เมื่อมีการใชบริการตามเงื่อนไข เชน การชำระคาบริการตามขอกำหนดของ "ยืมมั้ย" เปนตน นอกจากนี้ 
ยังมีการเเจกเหรียญใหกับลูกคาเปาหมายโดยตรง หรือแจกจายผานพันธมิตรทางธุรกิจของบริษัท ยืมมั้ย
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จากรายงานของธนาคารโลกป 2560 พบวาประชากรกวารอยละ 31 หรือกวา 1.7 พันลานคนท่ัวโลกท่ีไมมีบัญชีธนาคารและ 
ในกลุมประเทศอาเซียนมีประชากรท่ีไมมีบัญชีธนาคารสูงถึง 345 ลานคนหรือรอยละ 53 ของจำนวนประชากรของอาเซียน 
ท้ังหมดและในจำนวนน้ีเปนประชาชนท่ีถูกจัดอยูในกลุมผูมีรายไดนอยกวารอยละ 50 หรือมากถึง 172 ลานคน โดยมีเหตุผล 
สำคัญมาจากการขาดความรูความเขาใจเก่ียวกับผลิตภัณฑทางการเงินและอาศัยอยูในพ้ืนท่ีหางไกล จึงทำใหไมสามารถเขาถึง 
แหลงเงินทุนหรือบริการทางการเงินที่จำเปนได เชน แหลงเงินทุนสำหรับการศึกษา การแพทยหรือการใชจายกรณีฉุกเฉิน 
ซ่ึงสงผลตอการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนกลุมน้ีและการเติบโตทางเศรษฐกิจท่ีย่ังยืนในภาพรวมอีกดวย เน่ืองจาก 
ไมกอใหเกิดการจัดสรรทรัพยากรอยางมีประสิทธิภาพ

แตในทางกลับกัน ปจจุบันประเทศไทยไดกาวสูยุคดิจิทัลอยางรวดเร็วและตอเนื่อง และเพิ่มจำนวนมากขึ้นเรื่อยๆ ดังนั้น 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารไดเขามามีบทบาทตอประชาชน ในการใชเปนเคร่ืองมือในการเขาถึงขอมูลในรูปแบบของ 
ดิจิทัล การใหบริการในรูปแบบเดิมมีกระบวนการท่ียุงยากและมีความลาชา และมีรายละเอียดข้ันตอนทางเอกสารท่ีตองใชเวลานาน 
ในการจบกระบวนการ ท้ังกระบวนการกรอกเอกสารสมัคร กระบวนการรูจักลูกคา (KYC) การตรวจสอบเครดิต การอนุมัติ 
ซึ่งในกรณีแยที่สุดผูสมัครอาจถูกปฏิเสธ ดวยเหตุผลหลากหลายประการ
       
ดังนั้นจึงจำเปนตองใชเทคโนโลยีที่มีความกาวหนาทันสมัยมาชวยลดตนทุนการทำธุรกรรมเพื่ออำนวยความสะดวกในการ
ใหบริการน้ี เทคโนโลยีบล็อกเชน คือวิธีการท่ีแกปญหาในจุดน้ีไดเปนอยางดีและเหมาะสมท่ีสุด ขอมูลสวนบุคคลของผูใหยืม 
สินทรัพยดิจิทัล และผูยืมจะจัดเก็บอยูในรูปแบบมาตรฐานโดยขอมูลจะจัดเก็บในกระเปาเงินอิเล็กทรอนิกส ท่ีบันทึกลงบนเครือขาย 
แทนการใชตัวกลางในการจัดเก็บ ดวยเหตุน้ีจึงชวยลดความจำเปนในการใชตนทุนท่ีเก่ียวของกับฐานขอมูลและเซิรฟเวอรตัวกลาง 
รายการบล็อกเชน ที่ทำรายการแลวจะไมมีการเปลี่ยนแปลง และสามารถรักษาความสมบูรณของขอมูลได ทำใหไมจำเปน 
ตองใชบริการของผูดูแลกลาง ทำใหลดคาใชจายท่ีเก่ียวของได คาใชจายในการทำธุรกรรมภายในระบบจะถูกหารลงสูบุคคลท่ี 
ชวยในกระบวนการทำธุรกรรมและดวยเหตุน้ีจึงสามารถลดคาใชจายท่ีเก่ียวของกับการรักษาระบบการทำธุรกรรมแบบรวมศูนยได  
ทำใหประหยัดคาใชจายมากขึ้น
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บริษัท ยืมมั้ย บล็อคเชน จำกัด บริษัทฯ มีวัตถุประสงคในการประกอบกิจการทางดานบล็อคเชน โดย

1. ผูถือหุนของบริษัทฯ
บริษัทฯ มีทุนจดทะเบียน 80 (แปดสิบลาน) ลานบาท (ชำระเต็ม) แบงเปนหุนจำนวน 8,000,000 (แปดลาน) หุน หุนละ 
10 (สิบ) บาท เปนหุนชำระแลวทั้งสิ้น มีผูถือหุนดังนี้

ผูถือหุน

นายสุทธิเกีรติ กิตติภัทรกุล

นางสาวประกายจิตร สุรอมรกูล

นายคุณา วิทยาฐานกรณ

นายพิชญตม นันทธเนศ

นายจอนนี่ แอนโฟเน

นายชเนศวร แสงอารยะกุล

จำนวนหุน

5,600,000 หุน

800,000 หุน

400,000 หุน

400,000 หุน

400,000 หุน

400,000 หุน

รอยละ

70

10

5

5

5

5
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บริษัท ยืมมั้ย บล็อคเชน จำกัด

นายสุทธิเกียรติ กิตติภัทรากุล
ถือหุน 70%

นางสาวประกายจิตร สุรอมรกูล
ถือหุน 10%

นายคุณา วิทยาฐานกรณ
ถือหุน 5%

นายพิชญตม นันทธเนศ
ถือหุน 5%

นายจอนนี่ แอนโฟเน
ถือหุน 5%

นายชเนศวร แสงอารยะกุล
ถือหุน 5%

version 3.0

ประธานเจาหนาที่บริหาร

ผูอำนวยการ
ฝายความเสี่ยงธุรกิจ

ผูอำนวยการ
ฝายเทคโนโลยีสารสนเทศ

ผูอำนวยการ
ฝายการเงิน

ผูอำนวยการ
ฝายจัดซื้อ

ผูอำนวยการ
ฝายบัญชี

ผูอำนวยการ
ฝายปฏิบัติการ

ผูอำนวยการ
ฝายพัฒนาธุรกิจ

รองประธานเจาหนาที่บริหาร
ฝายการตลาด

2. แผนผังผูถือหุน

3. ผังโครงสรางการบริหารจัดการ (Organization Chart)
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ยืมมั้ย.com

ยืมมั้ย.net ยืมมั้ย.storeยืมมั้ย.finance ยืมมั้ย.digital

4. โครงสรางบริษัท

บริษัท ยืมม้ัย บล็อกเชน จำกัด เปนบริษัทภายในเครือของ บริษัท ยืมม้ัย (ประเทศไทย) จำกัด ซ่ึงจะประกอบดวยในสวนของ 
บริษัทตางๆ ประกอบดวย

ยืมมั้ย.com บริษัท ยืมมั้ย (ประเทศไทย) จำกัด 
บริการจัดจำหนายเครื่องใชไฟฟาอิเล็กทรอนิกและเครือขายโทรศัพทมือถือชั้นนำ

ยืมมั้ย.finance บริษัท เวลติ จำกัด
เปนแฟลตฟอรมระบบ Credit Score ที่มีการปลอยกูโดยใชสินเชื่อ PICO Finance

ยืมมั้ย.digital บริษัท ยืมมั้ย บล็อคเชน จำกัด
เปนแพลตฟอรมที่ผสมผสานระหวางการเงินแบบรวมศูนย และการเงินแบบกระจายศูนย (CeDeFi) 

5. ระบบการดำเนินงาน
ข้ันตอนแรกผูรับบริการจะตองเขามาสมัครสมาชิกในระบบดวยชองทาง ยืมม้ัย.com ซ่ึงจะมีการยืนยันตัวตน (KYC) เพ่ือ 
ยืนยันการสมัคร และทางเวลติจะนำขอมูลของผูสมัครมาวิเคราะหถึงความสามารถ ความนาเช่ือถือ ซ่ึงจะพิจารณาเปน Credit 
Score โดยอางอิงจากรายรับของลูกคา ประกอบการพิจารณาความนาเชื่อถือทางชองทางโซเชียลมีเดียของลูกคา เพื่อ 
กำหนด Credit Score ใหกับลูกคา 

หลังจากลูกคาผานข้ันตอน กระบวนการ KYC เรียบรอยแลวน้ัน ลูกคาจะตองเขามาในสวนของ ยืมม้ัย.digital หลังจากน้ี 
ลูกคาสามารถทำการยืมใชสินทรัพยดิจิทัลไดทันที ซึ่งในชวงแรกลูกคาจะไดสัดสวนวงเงินในปริมาณนอย (มูลคาในการ 
ค้ำประกัน) แตลูกคาสามารถท่ีจะเพ่ิมวงเงินไดโดยลูกคาตองใชบริการของยืมม้ัย ไมวาจะเปนสวนของการใหคืนตามท่ีกำหนด 
การยืมใชมือถือ เคร่ืองใชไฟฟาอิเล็กทรอนิก หรือบริการอ่ืนๆ โดยทางยืมม้ัยจะพิจารณาจากการใชบริการ เพ่ือจะกำหนดการ 
ยืมสินทรัพยดิจิทัลใหลูกคาทุกๆ เดือน ทำใหการยืมใชสินทรัพยดิจิทัลเพ่ิมข้ึนอีกดวย ซ่ึงการยืมใชสินทรัพยดิจิทัลสามารถ 
ยืมใชวงเงินไดสูงสุด ไมเกิน 50,000 บาท

version 3.0
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ระบบยืมม้ัย Blockchain ใหบริการโดย บริษัท ยืมม้ัย (ประเทศไทย) จำกัด เปนแพลตฟอรมท่ีผสมผสานระหวางการเงินแบบ 
รวมศูนย และการเงินแบบกระจายศูนย (CeDeFi) กลาวคือ เปนบริการใหยืมใชสินทรัพยดิจิทัลท่ีมีการทำงานแบบกระจายศูนย 
ผูใหยืมสามารถปลอยใหยืมใชสินทรัพยดิจิทัลโดยไมตองดำเนินการยืนยันตัวตน (KYC) สวนบริการใหยืมใชจะถูกควบคุมโดย 
บริษัท ยืมมั้ย (ประเทศไทย) จำกัด เพื่อจัดการความเสี่ยงใหแกผูใหยืม ระบบมีการใชเหรียญ YES เปนกลไกหลักเพื่อ 
ประเมินคะแนนความนาเช่ือถือของผูยืม เหรียญ YES จะถูกแจกจายใหแกลูกคาบริการยืมม้ัย โดยพิจารณาจากพฤติกรรม 
ของลูกคา เม่ือผูยืมตองการยืมใชสินทรัพยดิจิทัลออกจากระบบผูยืมตองวางเหรียญ YES เพ่ือค้ำประกัน เพ่ือจัดการกับ 
ความเสี่ยงในระบบ บริษัทยืมมั้ย (ประเทศไทย) จำกัด มีกลไกการจำกัดมูลคาการยืมใชตอครั้ง ทั้งนี้เพื่อลดความเสี่ยง 
ที่เกิดจากการไมคืน และปองกันความเสียหายตอสินทรัพยของผูใหยืมใหไดมากที่สุด

รูปที่ 1 แสดงภาพรวมของระบบ เมื่อลูกคาสมัครสมาชิก ระบบจะคำนวณปริมาณเหรียญ YES ที่จะปลอยใหแกลูกคา 
เหรียญที่ถูกสงไปยัง YES Vault และถูกล็อกไวเปนเวลา 10 เดือนนับตั้งแตระบบเปดใหบริการ จำนวนเหรียญ YES ที ่
เก็บอยูบน YES Vault จะถูกนับเปนมูลคาการค้ำประกันของเจาของเหรียญ เมื่อลูกคา (หรือผูยืม) มีมูลคาการค้ำประกัน 
และมีมูลคาจำกัดในการยืมท่ีเพียงพอ จะสามารถดำเนินการยืมใชสินทรัพยดิจิทัลจาก Lending Contract ได ระบบมีกลไก 
การยึดเหรียญ YES และขายทอดตลาดโดยอัตโนมัติ เพื่อชดใชสินทรัพยดิจิทัลใหแกผูใหยืมในกรณีที่เกิดการเบี้ยวจาย 
ในระบบ

04
ภาพรวมของระบบ

รูปที่ 1 ภาพรวมของระบบ

Liquidator

YES Holder Customer

Lender

YES TokenYES VaultSecondary
Market

Lending Contracts

Airdrop

Register / Pay
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Supply / Withdraw
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ro
w

 / 
R

ep
ay
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w

 / 
R

ep
ay

Claim (After 10 months)

Lock

(For 10 months)

Liquidate Sell

Buy / Sell

Liquidate
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ชวงเวลา

ระยะเปดตัว (เดือนที ่1 ถึง 3)

ระยะทดสอบ (เดือนที ่4 ถึง 6)

ระยะสมบูรณ (เดือนที่ 7 เปนตนไป)

Collateral Factor

0.25

0.5

0.75

ในระบบมีผูเกี่ยวของหลัก 3 กลุม ไดแก ลูกคายืมมั้ย ผูใหยืม และผูยืมใช

1. ลูกคา ยืมมั้ย ระบบมีการแจกเหรียญ YES ใหแกลูกคา เพื่อเปนการจูงใจใหรักษาคะแนนเครดิตที่ดีอยางสม่ำเสมอ 
เม่ือลูกคาทำการสมัครสมาชิก และชำระคาบริการรายเดือน ระบบจะทำการประเมินคะแนน และคำนวณปริมาณเหรียญท่ีจะ 
เปนรางวัลแกลูกคา จากนั้นจะโอนเหรียญ YES ไปเก็บไวใน YES Vault แตละบัญชีจะถูกจำกัดปริมาณเหรียญ YES 
ที่ไดรับไวที ่10,000 บาท

เหรียญ YES ท่ีอยูใน YES Vault จะถูกนับเปนมูลคาการวางค้ำประกันเพ่ือยืมใชสินทรัพยดิจิทัลจากระบบ ดังน้ันลูกคา 
สามารถใชประโยชนจากเหรียญ YES ทันทีท่ีระบบปลอยเหรียญไปเก็บไวบน YES Vault ในชวงระยะเวลา 10 เดือนแรก 
นับต้ังแตระบบเปดใหบริการลูกคาจะยังไมสามารถถอนเหรียญ YES ออกจาก YES Vault ได ซ่ึงกลไกการล็อกเหรียญ 
มีขึ้นเพื่อปองกันการดอยคาเหรียญในชวงตนของการใหบริการ

มูลคาการค้ำประกันจะสัมพันธกับคา Collateral Factor ซ่ึงมีคานอยในชวงตน และคอยๆ เพ่ิมข้ึนเม่ือเวลาผานไป กลไก 
การปรับคา Collateral Factor เปนอีกสวนท่ีใชรับมือกับความเส่ียงท่ีเกิดจากการไมชำระในระบบ โดยระบบมีการวางแผน 
การปรับคา Collateral Factor ตามตารางตอไปนี้

version 3.0

รูปที ่2 กระบวนการแจกเหรียญ YES Token

Customer

YES TokenYES Vault

Airdrop

Register / Pay

Claim (After 10 months)

Lock

(For 10 months)
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2. ผูใหยืม ผูใหยืมสามารถฝากสินทรัพยดิจิทัลไปยัง Borrowing Contracts ซ่ึงเปนสวนสำหรับการใหยืมใชสินทรัพยดิจิทัล 
เม่ือผูยืมทำการคืนสินทรัพยท่ียืม จะตองจายคาธรรมเนียมในอัตรา 25 - 30% ตอป (อัตรามีการปรับตามสัดสวนการยืม 
ในระบบ) ผูใหยืมจะไดรับผลตอบแทนในอัตรา 10 - 15% ตอป สวนตาง 15% จะถูกสงใหกับระบบ โดยแบงเปน 10% 
สำหรับการชดเชยกรณีไมคืน และอีก 5% เปนคาดำเนินการ

ในชวงเปดตัวระบบ สินทรัพยดิจิทัลท่ีเปดใหยืม KUSDT และจะเปดสกุลอ่ืนๆ เพ่ิมเติมในภายหลังตามความตองการของผูใช

2.1 การฝากสินทรัพยดิจิทัล ผูใหยืมฝากสินทรัพยดิจิทัลไปยัง Lending Contracts ตามสกุลท่ีฝาก จากน้ัน Lending 
Contracts จะสรางเหรียญ L-token ซึ่งเปรียบเสมือนตั๋วใหยืมจากผูยืมใช

2.2 การถอนสินทรัพยดิจิทัล ผูใหยืมสามารถถอนสินทรัพยดิจิทัลออกจากระบบเม่ือใดก็ได โดยทำการสงเหรียญ L-token 
ใหกับ Renting Contracts จากน้ันจะสามารถถอนสินทรัพยดิจิทัลออกจากระบบได ระบบยืมม้ัย Blockchain คำนวณ 
ผลตอบแทนทุก Block ดังน้ันผูใหยืมจะไดรับจำนวนสินทรัพยดิจิทัลท่ีสูงกวาจำนวนเร่ิมตนท่ีใหยืม หากในระบบเกิดการยืม 
ในระหวางที่ผูใหยืมฝากเหรียญไวในระบบ

รูปที ่3 ขั้นตอนการฝากสินทรัพยดิจิทัล

Lender

รูปที่ 4 กระบวนการถอนสินทรัพยดิจิทัล

version 3.0

Supply Tokens

Mint L-Tokens

Lender

Redeem L-Tokens

Withdraw Tokens

Lending Contracts

Lending Contracts



11

3. ผูยืมใช

3.1 ขอบเขตการยืมใชสินทรัพยดิจิทัล ขอบเขตการยืมใชของแตละบัญชีถูกคำนวณจากมูลคาการค้ำประกัน (Collateral 
Value) และขอบเขตการยืมสูงสุด (Max Rent Limit) มูลคาการค้ำประกันถูกคำนวณจากจำนวนเหรียญ YES ของ 
ผูยืมใชใน YES Vault ราคาเหรียญ และ Collateral Factor สวนขอบเขตการยืมสูงสุดจะถูกกำหนดโดย Wealthi 
ซึ่งเปนผูประเมินคะแนนความนาเชื่อถือของผูยืม

ผูยืมแตละรายท่ีมี Collateral Value เทากันอาจจะมีขอบเขตในการยืมท่ีแตกตางกันได เน่ืองจากมีขอบเขตการยืมสูงสุด 
แตกตางกัน ผูยืมอาจถูกลดขอบเขตการยืมสูงสุดหากมีการตรวจพบพฤติกรรมท่ีผิดปกติ ซ่ึงการปรับคาขอบเขตการยืมสูงสุด 
จะถูกดำเนินการโดย Wealthi ในชวงใดก็ได ดังนั้นขอบเขตในการยืมของผูเชาสามารถคำนวณได ดังนี้

ขอบเขตการยืมสูงสุดอาจถูกปรับเมื่อมีการดำเนินการ เชน การสมัครสมาชิก, การชำระคาบริการ, การยืนยันตัวตน และ 
การคืนสินทรัพยที่ยืม เปนตน ในบางกรณี Wealthi จะทำการปรับลดคาขอบเขตการยืมสูงสุดเปนกรณีพิเศษ เชน 
การไมคืน, การคืนลาชา เปนตน

3.2 การยืม และคาบริการ เม่ือผูยืมมีการใชเหรียญ YES ค้ำประกันไวบน YES Vault และมีขอบเขตการยืมสูงสุดเพียงพอ 
ผูยืมสามารถทำการเชาสินทรัพยดิจิทัลจากระบบ ผูยืมสามารถนำสินทรัพยดิจิทัลไปใชไดอยางอิสระ ไมวาจะเปนการโอน 
การแลกเปล่ียน การทำ Staking หรือการแลกเปล่ียนสินทรัพยดิจิทัลเปนเงินสด อยางไรก็ตามผูยืมตองระมัดระวังการถูกยึด 
เหรียญ YES ท่ีใชค้ำประกัน (ซ่ึงจะเกิดข้ึนโดยอัตโนมัติเม่ือมูลคาการยืมถึงจุดเส่ียง) เน่ืองจากการถูกยึดสินทรัพยค้ำประกัน 
ไมเพียงแตจะทำใหผูยืมขาดทุน แตจะสงผลกระทบตอเครดิต และขอบเขตในการยืมในรอบถัดไป 

Collateral Value = YES token in Vault * Price * Collateral factor

Rent Limit = min(Max Rent Limit, Collateral Value)

รูปที่ 5 การปรับขอบเขตการยืมสูงสุด

version 3.0
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รูปที ่6 ตัวอยางกระบวนการยืมสินทรัพยดิจิทัล

Borrower
YES Vault

YES ControllerKUB
Lending Contract

2.4 Determine
KUB price in YES

2.
request

borrowing

2.2
Determine
collateralized
YES

3.
transfer

KUB

1. deposit YES

2.1 Determine
borrow limit

2.3 Determine
max borrow limit

KUB - YES
AMM Pool

Price Oracle

2.5
Get KUB / YES TWAP

ผูใหบริการจะทำขอตกลงกับลูกคาใหมีการใหคืนในอัตราที่ผูยืมมีกำลังสามารถที่จะใหคืนไดดีที่สุด เพื่อเปนการปองกัน 
ความเสี่ยงของผูยืมที่ทิ้งระยะเวลาออกไป แลวทำใหคาธรรมเนียมสูงขึ้นจนผูยืมไมสามารถที่จะคืนได

3.3 การคำนวณคาธรรมเนียมการยืม คาธรรมเนียมการยืมจะถูกสะสมในทุก Block ระบบมีฐานคาธรรมเนียมการยืมท่ี 23% 
ตอป และสามารถเพิ่มขึ้นไดตามสัดสวนของมูลคาการยืมและสินทรัพยในระบบ (Utilization Rate)

หากสัดสวนดังกลาวมีคาสูง คาธรรมเนียมการยืมในระบบจะมีคาสูงตาม การคำนวณคาธรรมเนียมการยืมแบงเปน 2 ชวง ไดแก 
ชวงปกต ิ(Normal Rate) และชวงกาวกระโดด (Jump Rate) ซึ่งระบบจะเลือกวิธีการคำนวณอัตราคาธรรมเนียมโดย 
พิจารณาจากคา Utilization Rate กลาวคือ หาก Utilization Rate มีคานอยกวา 80% ระบบจะใชวิธีการคำนวณแบบ 
Normal Rate และหากคา Utilization Rate มีคา 80% ขึ้นไป ระบบจะใชวิธีการคำนวณแบบ Jump Rate

3.3.1 อัตราคาธรรมเนียมชวงปกต ิ(Normal Rate) คือ 23 - 31% ตอป โดยมีวิธีการคำนวณ ดังนี้

Utilization Rate = Total Rent / Total Supply

Borrow Rate (%) = 23 + 10 * Utilization Rate

version 3.0
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เวลา
(วัน)

0

30

60

90

ดอกเบี้ย

0

189.04

381.55

577.91

จำนวนเหรียญที่
ยืมใชสินทรัพยดิจิทัล

100,000

100,000

100,000

100,000

จำนวน Block โดยประมาณ
(5 block/วินาที)

0

518,400

1,036,800

1,555,200

มูลคาการยืมใช
สินทรัพยดิจิทัล

10,000

10,189.04

10,381.65

10,577.91

3.3.2 อัตราคาธรรมเนียมชวงกาวกระโดด (Jump Rate) หากในระบบเหลือสภาพคลองนอย อาจเกิดเหตุการณท่ีผูใหยืม 
ไมสามารถถอนสินทรัพยออกจากระบบได ระบบจึงมีกลไกปรับอัตราคาธรรมเนียมอยางกาวกระโดด เพ่ือเรงใหผูยืมรีบนำ 
สินทรัพยท่ียืมออกจากระบบมาคืนเพ่ือหลีกเล่ียงคาธรรมเนียมการยืมท่ีสูงมาก และเพ่ือดึงดูดใหนักลงทุนเขามาใหยืมในระบบ 
เน่ืองจากมีผลกำไรสูง ดวยกลไกดังกลาวจะทำใหระบบมีสภาพคลองท่ีเพียงพอใหผูใหยืมสามารถถอนสินทรัพย เมื่อใดก็ได 
ที่ตองการ

ระบบจะเริ ่มใชการคำนวณคาธรรมเนียมแบบกาวกระโดดเมื ่อคา Utilization Rate มากกวาหรือเทากับ 80% 
อัตราคาธรรมเนียมในชวงกาวกระโดด คือ 31 - 100% ตอป โดยมีวิธีการคำนวณ ดังนี้

ปริมาณคาธรรมเนียมสะสมจะถูกนำไปรวมกับมูลคาการยืมทุกคร้ังท่ีมีการคำนวณ (ในลักษณะทบตนทบดอก) ซ่ึงผูยืมตอง 
พยายามหลีกเล่ียงไมใหมูลคาการยืมมีคาเกินขอบเขตการยืม เน่ืองจากจะเกิดกระบวนการยึดสินทรัพยค้ำประกันได ตาราง 
ตอไปนี้เปนตัวอยางการคำนวณคาธรรมเนียมที่เกิดขึ้นในระบบเมื่อคาธรรมเนียมการยืมมีคาเทากับ 23% ตอป

3.4 สภาพคลองของบัญชี (Account Liquidity) สะทอนถึงสภาพของบัญชีวามีความเส่ียงท่ีจะถูกยึดสินทรัพยค้ำประกัน 
หรือไม ซึ่งสามารถคำนวณไดจากขอบเขตการยืม (Borrow Limit) และมูลคาการยืม (Borrow Value)

Borrow Rate (%) = 31 +  345 * (Utilization Rate - 0.8)

Account Liquidity = Borrow Limit - Borrow Value
เมื่อคาสภาพคลองของบัญชีนอยกวาศูนย ผูยืมจะสามารถถูกยึดสินทรัพยค้ำประกันได

version 3.0
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3.5 การยึดสินทรัพยค้ำประกัน เม่ือบัญชีใดมีคาสภาพคลองของบัญชีเปนลบ ผูติดตาม (Liquidator) สามารถทำการยึด 
สินทรัพยค้ำประกันได ระบบใหรางวัลแกผูติดตาม ซ่ึงเปนการจูงใจใหมีการดำเนินการยึดสินทรัพยใหเร็วท่ีสุด เพ่ือลดความเส่ียง 
ดานราคา ระบบใช Automated-Market-Maker (AMM) เปนตลาดรองสำหรับการรับซื้อเหรียญ YES ที่ถูกยึด
สินทรัพยค้ำประกันของผูยืมถูกแบงเปน 2 สวน คือ สวนท่ีเคยมีการถอนออกแลวฝากเขาระบบเพ่ือค้ำประกัน (Deposited) และ 
สวนท่ีไมเคยมีการถอน (Airdropped) สวนที่ผูยืมฝากเขามาในระบบจะถูกยึดใหเพียงพอสำหรับการคืนสินทรัพยดิจิทัล 
บวก 8% เพื่อเปนรางวัลแกผูติดตาม และสวนที่ผูยืมไมเคยถอนออกจะถูกยึดทั้งหมด เหรียญที่ถูกยึดจะถูกนำไปแลกเปน 
เหรียญสกุลที่ถูกเชาออกจากระบบ และนำไปคืนเขาระบบ สวนเหรียญที่เหลือจะถูกเก็บไวใน YES Vault เพื่อใชหมุนเวียน 
ในระบบตอไป การคำนวณปริมาณเหรียญที่ถูกยึดสามารถดำเนินการไดตามสมการตอไปนี้

3.6 การคืนสินทรัพย ผูยืมตองทำการคืนสินทรัพยท่ียืมบวกกับคาธรรมเนียม เพ่ือหลีกเล่ียงการถูกยึดสินทรัพยค้ำประกัน 
เมื่อผูยืมทำการคืนสินทรัพยเรียบรอยแลว จะสามารถถอนสินทรัพยค้ำประกันออกจากระบบได

Liquidated deposited = min (borrow value * 1.08, deposited)
Total liquidated = Liquidated deposited + Airdropped

รูปที่ 7 ตัวอยางการยึดสินทรัพยค้ำประกัน

version 3.0

Liquidator

KUB - YES
AMM Pool

3. Sell the remaining YES

4. Get KUB

6. Transfer KUB as a reward

1. Request liquidation

YES Vault

KUB
Blockchain Contract

5. Repay KUB and
transfer reward

2. Requese YES
liquidation

รูปที่ 8 ขั้นตอนการคืนเหรียญดิจิทัล

Borrower

Repay Tokens

Lending Contracts
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จุดเดน และโอกาสในการตอยอด

การประยุกตใชเทคโนโลยีบล็อกเชนในการแปลงขอมูลเครดิตใหอยูในรูปแบบสินทรัพยดิจิทัลกอใหเกิดนวัตกรรมทางการเงิน 
รูปแบบใหมท่ีเอ้ือประโยชนตอผูใชงาน ผูใหบริการ และระบบการเงินในอนาคต ระบบยืมม้ัย Blockchain มีจุดเดน และโอกาส 
ในการตอยอด ดังนี้

เครดิตท่ีซ้ือขายแลกเปล่ียนได ระบบใชเหรียญ YES ในการประเมินคาความนาเช่ือถือของผูถือเหรียญ ทำใหเครดิตเปนส่ิงท่ี 
มีมูลคา สามารถซ้ือขายได เปนการเพ่ิมชองทางการใชประโยชนของเครดิต ลูกคาสามารถเก็บสิทธิในการยืมสินทรัพยดิจิทัล 
ไวที่ตนเอง หรือยกสิทธิใหแกผูอื่นที่ตองการใชบริการยืม โดยเจาของเครดิตจะไดรับคาตอบแทนเทากับมูลคาของเครดิต 
ณ เวลานั้น

เครดิตบนฐานขอมูลบล็อกเชน เน่ืองจากประวัติการทำธุรกรรมท้ังหมดของระบบยืมม้ัย Blockchain ถูกเก็บบนบล็อกเชน 
เปนการรับประกันวาขอมูลท่ีถูกบันทึกแลวจะไมถูกเปล่ียนแปลงการเก็บขอมูลเครดิตบนบล็อกเชนเปนการสรางระบบนิเวศ 
ท่ีเอ้ืออำนวยใหระบบอ่ืนสามารถอางอิงขอมูลจากขอมูลท่ีมีอยูแลว ชวยลดตนทุน และเวลาไดอยางมหาศาล สงผลใหการพัฒนา 
บริการทางการเงินบนบล็อกเชนทำไดงายย่ิงข้ึน อีกท้ังกอใหเกิดการชวยเหลือกันใหเกิดระบบท่ีมีประสิทธิภาพสูงในอนาคต

version 3.0
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05

การจัดสรร

ตลาดรอง

แจกจายลูกคา

ทีมงาน

รวม

จำนวนเหรียญ (ลานเหรียญ)

5

2.5

2.5

10

สัดสวน

50%

25%

25%

100%

มูลคา (ลานบาท)

135

67.5

67.5

270

จำนวนเหรียญ YES จะถูกจำกัดท่ี 10,000,000 YES แตละเหรียญมีราคา $0.8 (ประมาณ 27 บาท) การกระจายเหรียญ 
มีการวางโครงสรางดังตอไปนี้

50% สำหรับการเปดขายสาธาณะ (Public) ที่ตลาดรอง เหรียญ YES จะถูกจับคูกับสินทรัพยที่ใหยืมในระบบ เชน 
   KUB, KBTC, KUSDT ซ่ึงเปนการวางราคาเร่ิมตนใหเหรียญ YES และเปนการเตรียมการสำหรับกลไกการยึด 
    สินทรัพยค้ำประกัน
25% จะถูกเก็บไวบน YES Vault เพื่อแจกจายใหกับลูกคา (Community) โดยระบบจะทำการแจกจายเหรียญเมื่อ 
   ลูกคาปฏิบัติตรงตามเงื่อนไขที่ผูใหบริการวางไว
25% จะถูกเก็บใหกับบริษัท ยืมมั้ย (ประเทศไทย) จำกัด และทีมงานสำหรับเปนคาดำเนินการ

เศรษฐศาสตร
และการกระจายเหรียญ

         สัดสวนการจัดสรร
         เหรียญ YES TOKEN

  50% จำนวน 5,000,000 YES Token
      สำหรับตลาดรอง
  25% จำนวน 2,500,000 YES Token
      สำหรับแจกจายใหลูกคา
      (Lock ใน Vault 10 เดือน)
  25% จำนวน 2,500,000 YES Token
      สำหรับทีมงาน (ทยอยจัดสรร 25 เดือน
      เดือนละ 100,000 YES Token)

ตลาดรอง แจกจายลูกคา ทีมงาน
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การแจกจายเหรียญ YES ใหแกลูกคาประเมินจากขอบเขตการยืมใชสูงสุดตอลูกคา 1 ราย ซ่ึงถูกกำหนดไวท่ี 10,000 บาท 
ลูกคาจะไดรับเหรียญ YES ท่ีเพียงพอสำหรับการค้ำประกันเพ่ือเชาสินทรัพยดิจิทัลในขอบเขตการยืมใชสูงสุดอยางเร็วภายในเวลา 
12 เดือน ลูกคาท่ีสมัครใชบริการยืมม้ัย Blockchain กอน จะไดรับเหรียญจนกระท่ังครบขอบเขตการกูสูงสุดเร็วกวาลูกคารายหลัง 
นอกจากน้ีปริมาณการแจกเหรียญ YES พิจารณาจากพฤติกรรมทางการเงินของลูกคาดวย ดังน้ันปริมาณการแจกเหรียญ 
YES ตอเดือนตอลูกคา 1 ราย สามารถคำนวณไดจากสมการตอไปนี้

ตัวอยาง

ตัวอยางที ่1 นาย ก สมัครสมาชิกยืมม้ัย Rental ต้ังแตชวงเปดตัว (คาระดับการเขารวม = 1) และมีพฤติกรรมในระดับดีเย่ียม 
(คาระดับพฤติกรรม = 1) เมื่อนาย ก ชำระคาบริการรายเดือน จะไดรับเหรียญ YES จำนวน: 10,000 / 12 / 27 *  1 
* 1 = 30.86 YES

ตัวอยางที ่2 นาย ข สมัครสมาชิกยืมม้ัย Blockchain หลังจากระบบเปดตัวเปนเวลา 1 ป (คาระดับการเขารวม = 0.75) 
และมีพฤติกรรมทางการเงินในระดับดี (คาระดับพฤติกรรม = 0.8) สมมติราคาเหรียญ YES ณ เวลาดังกลาวเปน 50 บาท 
ตอเหรียญ เม่ือนาย ข ชำระคาบริการรายเดือน จะไดรับเหรียญ YES จำนวน: 10,000 / 12 / 50 * 0.75 * 0.8 = 10 YES

ปริมาณเหรียญ YES Token ท่ีไดรับ = 10,000 / 12 / ราคาเหรียญ * คาระดับการเขารวม * คาระดับพฤติกรรม

17
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1. ความเสี่ยงทางดานการกำกับควบคุม
สินทรัพยดิจิทัล และเทคโนโลยีบล็อกเชน ซึ่งหมายรวมถึงการออกและการใชโทเคนอรรถประโยชน (Utility Token) ใน 
โครงการน้ี ดำเนินการภายใตกฎหมายสินทรัพยดิจิทัล บริษัท ยืมม้ัย บล็อคเชน จำกัด ซ่ึงดำเนินงานภายใตกฎหมายของไทย 
ซ่ึงบริษัทตองปฏิบัติตามอยางเครงครัด และแมวาหลักเกณฑเก่ียวกับการใหบริการดวยสินทรัพยดิจิทัล ยังคงอยูระหวาง 
การพิจารณา ซ่ึงคาดวาจะเกิดข้ึนในอนาคตอันใกลน้ี ซ่ึงหากกฎเกณฑดังกลาวมีผลบังคับใชแลว บริษัทจะปฏิบัติตามหลักเกณฑ 
ดังกลาวอยางเครงครัด

2. มูลคาของเหรียญ YES Token
มูลคาของเหรียญ YES Token จะปรับตัวดวยหลายสาเหตุ บริษัทฯ ไมสามารถรับรองมูลคาในแตละเวลาได บริษัทฯ ไม 
รับผิดชอบตอการเปล่ียนแปลงของมูลคาของเหรียญ YES Token โดยมูลคาของเหรียญ YES Token อาจข้ึนอยูกับ 
อุปสงค และอุปทานของการบริการ การคาดการณทางเศรษฐกิจในอนาคต การแขงขันและสภาพตลาด รวมถึงการตัดสินใจ 
ทางธุรกิจ ความไมแนนอนเหลาน้ีอยูนอกเหนือการควบคุมของทีมงานของ บริษัท ยืมม้ัย บล็อคเชน จำกัด ดังน้ัน จึงเปน 
การยากที่จะคาดการณถึงมูลคาของเหรียญ YES Token ในอนาคต ดังนั้นขอมูลใดๆ ก็ตามที่เกี่ยวกับการคาดการณ 
ลวงหนาในเอกสารนี้มิไดเปนการอธิบาย หรือเปนการรับประกันโดย บริษัท ยืมมั้ย บล็อคเชน จำกัด หรือหนวยงานอื่น 
อยางไรก็ตาม เราเชื่อวาสมมติฐานตางๆ ที่อธิบายภาพในเอกสารนี้สมเหตุสมผล

3. ความเสี่ยงอื่นๆ
พึงระลึกไวเสมอวา ระบบ Yuemmai Blockchain อาจเผชิญกับความเสี่ยงอื่นๆ ที่ยังไมสามารถมองเห็นได ณ วันนี้
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กรุณาอานคำสงวนสิทธ์ิภายใตหัวขอน้ีอยางละเอียด ถามีขอสงสัยเกิดข้ึน ผูอานควรปรึกษาท่ีปรึกษากฎหมาย ท่ีปรึกษาการเงิน 
และภาษี หรือท่ีปรึกษาอ่ืนๆ ขอมูลท่ีอยูในเอกสารฉบับน้ีอาจมีการเปล่ียนแปลงหรือปรับปรุงโดยท่ีไมตองแจงลวงหนาและ 
ไมเปนขอพันธสัญญาใดๆ กับบริษัท 

ขอมูลน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือเปนขอมูล และไมถือเปนการออกและเสนอขายหุนหรือหลักทรัพยใดๆ ซ่ึงการออกและเสนอขาย 
หลักทรัพยเหลานั้นจะถูกกำกับโดยกฎหมายหลักทรัพยที่เกี่ยวของหรือกฎหมายที่เกี่ยวของ ชุดขอมูลที่แสดงเหลานี้อาจ 
ไมครบถวนและไมไดเปนขอสัญญาใดๆ เราพยายามอยางที่สุดที่จะทำใหขอมูลในเอกสารฉบับนี้ถูกตองและเปนปจจุบัน 
ซ่ึงขอมูลเหลาน้ีไมไดนับเปนการใหคำแนะนำใดๆ เราไมรับรองและยอมรับขอผูกพันทางกฎหมายอันอาจเกิดจากหรือเก่ียวของ 
ความถูกตองของขอมูลความนาเชื่อถืออัตราแลกเปลี่ยนและความสมบูรณของขอมูลในเอกสารฉบับนี้ ผูสนับสนุนหรือ 
ผูที่สนใจเปนผูถือโทเคนจะตองสืบหาคำแนะนำจากที่ปรึกษาอาชีพกอนที่จะกระทำการใดหรือทำธุรกรรมใดๆ อันเกิดจาก 
ขอมูลในเอกสารที่เผยแพรฉบับนี้ซึ่งถือวาขอมูลฉบับนี้เปนเอกสารเผยแพรเพื่ออางอิงเทานั้น 
 
ความเส่ียงและความไมแนนอนอาจเกิดข้ึนจากการดำเนินธุรกิจและการดำเนินงานโทเคนน้ีไมมีเจตนาใหเปนหลักทรัพยภายใต 
กฎหมายใดๆก็ตาม ดังนั้นขอมูลในเอกสารนี้ไมใชเอกสารเสนอขายหลักทรัพยหรือหนังสือชี้ชวนในการออกและเสนอขาย 
หลักทรัพย ขอมูลในเอกสารฉบับน้ีท้ังหมดหรือบางสวนไมถือเปนคำแนะนำในการซ้ือขายหลักทรัพย การเปนการชักชวนใหซ้ือ 
โทเคนใดๆ หรือเปนการใหความเห็นในการตัดสินใจลงทุนเราไมไดใหความเห็นใดๆในการใหซื้อ ขาย หรือทำธุรกรรมใดๆ 
บนโทเคน ดังนั้นขอมูลในเอกสารแสดงฉบับนี้ไมถือเปนแบบ หรือสัญญาในการตัดสินใจลงทุน
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Road Map

พัฒนาระบบ Yuemmai Blockchain
(ระยะที ่1)

เปดใหใชงานระบบ Yuemmai Blockchain
(ระยะที่ 1)

พัฒนาระบบ Yuemmai Blockchain
(ระยะที ่2)

พัฒนาระบบ Yuemmai Blockchain
(ระยะที ่2)

เปดใหใชงานระบบ Yuemmai Blockchain
(ระยะที่ 2)

สาระสำคัญ

• พัฒนา Token Economic

• พัฒนา Tokenization

• พัฒนา White Paper

• เพิ่มคา Collateral Factor เปน 0.25

• เพิ่มคา Collateral Factor เปน 0.50
• พัฒนา Governance Token Functions

• เพิ่มคา Collateral Factor เปน 0.75
• ดำเนินการ Token Listing

• เหรียญ YES Token ท่ีแจกจายท้ังหมดจะ
  ถูกปลอยออกมาจาก Yuemmai Vault
  และคา Collateral Factor คือ 0.75
• สามารถนำเหรียญ YES Token มา Vote
  ในการพัฒนาระบบได
• สามารถนำเหรียญ YES Token ไปซ้ือขายใน
  กระดานซ้ือขายสินทรัพยดิจิทัล (Exchange) ได
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09
ผูรวมกอตั้ง

สุทธิเกียรติ กิตติภัทรากุล
ประธานเจาหนาที่บริหาร

คุณา วิทยฐานกรณ
กรรมการ

บริษัท น้ำมันพืชไทย จำกัด (มหาชน)

จักรพันธ จารุธีรศานต
ผูเชี่ยวชาญดานการเงิน

จอนนี่ แอนโฟเน
นักแสดงและนักธุรกิจ

ดร.ชเนศวร แสงอารยะกุล
กรรมการผูจัดการใหญ

บริษัท ไพลอน จำกัด (มหาชน)

พิชฌุตม นันทธเนศ
นักลงทุนอิสระ
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ทีมงานที่ปรึกษา

ธวัชชัย อิงบุญมีสกุล
ประธานกรรมการบริหาร
บริษัท เวลธิเทคฟน จำกัด

อรรถพล วงศทวีพิทยากุล
ประธานเจาหนาที่ฝายการเงิน
บริษัท ฟนสเตเบิ้ล จำกัด

เผด็จ จินดา
ประธานเจาหนาที่บริหาร
บริษัท ฟนสเตเบิ้ล จำกัด

สมาน ทาโคตร
ประธานเจาหนาที่ฝายกฏหมาย

บริษัท ฟนสเตเบิ้ล จำกัด
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ภูมิฐานนท กรีฑาภิรมย
ประธานเจาหนาที่ฝายปฏิบิติการ

บริษัท ฟนสเตเบิ้ล จำกัด

ธนากร กาโหรด
ประธานเจาหนาที่ฝายเทคโนโลยีสารสนเทศ

บริษัท ฟนสเตเบิ้ล จำกัด

นราทร บุญเปยม
นักพัฒนาระบบ

บริษัท ฟนสเตเบิ้ล จำกัด

วรุณ ซิงหเกิล
นักพัฒนาระบบ

บริษัท ฟนสเตเบิ้ล จำกัด

อมร สุขสวัสดิ์
ประธานเจาหนาที่ฝายการตลาด

บริษัท ฟนสเตเบิ้ล จำกัด


