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Хэрэглээнд нэдтэрсэн шинэ апп танилцууллаа



www.NomadX.world
Entertinment WALLET
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30 billion

4.4 billion
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Улс төр эрх зүйн орчин

Монгол улс Виртуал Хөрөнгийн үйлчилгээ үзүүлэх хуультай болов. 
ВИРТУАЛ ХӨРӨНГИЙН ҮЙЛЧИЛГЭЭ ҮЗҮҮЛЭГЧИЙН ТУХАЙ (legalinfo.mn)

Ингэснээр цахим бизнес орчинд цахим хөрөнгийн үнэлгээ түүнийг хөгжүүлэх боломж нээгдэж байгаа 
бөгөөд олон улсын жишиг үйлчилгээ үзүүлэх, хэрэглэгчдээ бэлтгэх, ирээдүй болсон залуусыг цахим 
шилжилтэд бэлтгэх боломжууд бүрдээд байна.
Мөн цахим хэтэвч цахим хөрөнгийн үйлчилгээ үзүүлэх боломж нээгдсэнээр энтертайнмент хэрэглээг улам 
сонирхолтой болгон хөгжүүлж дижитал бизнесээр олон улсад бизнес хийх боломжууд бүрдээд байна.
Улс төрийн нөлөөлөл: Их
Их гэж үзэж байгаа шалтгаан нь манай хэтэвч нь дижитал хөрөнгийн биржүүдийн адил арилжааны 
зорилготой адилтган хуулиар зохицуулагдаж байгаа нь үйлчилгээг өргөжүүлэхэд өндөр эрсдэлтэй болгож 
байгаа. Харин ялгаатай байдлыг харгалзан үзэж виртуал хөрөнгийн хэрэглээгээр хязгаарлан нээлттэй 
үлдээвэл Хэрэглэгчийг сургах лояалти боломжууд нь байгууллага хувь хэрэглэгчдийн цахим боломжуудыг 
нээхэд тустай. 
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https://legalinfo.mn/mn/detail?lawId=16390242606091


Хүн ам зүйн орчин
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Сүүлийн жилүүдэд бизнесийнхэн, маркетингийнхны дунд түгээмэл яригдаж буй зүйл бол 
Generation юм. Сүүлийн 5 жилийн хугацаанд техник, технологийн салбар хурдацтай өсөн 
нэмэгдэж байна. Энэ үүднээс шинэ үеийнхэн буюу Generation Z худалдан авалт, медиа 
хэрэглээ бидний өмнөх мэддэг байсан хандлагаас эрс өөрчлөгдөж байна. Харин нийгэмд 
худалдан авах шийдвэрийг голлон гаргаж буй нь 1980-1966 оныхон буюу Millennial-ууд юм.
Цаашлаад Gen-Z болон Alpha зэрэг дараагийн үе худалдан авалтад шийдвэр гаргах цаг ирэх 
үед үйлчилгээ үзүүлж байгаа байгууллага бэлэн байх шаардлагатай болсон. Тиймээс бид 
одоогоос энтертайнмент төвүүдээр дамжуулан үйлчилгээ үзүүлэх боломжтой байгууллага 
бизнес эрхлэгчдийг бэлтгэхэд бидний бас нэгэн зорилго оршино.
Хүн ам (1212.mn)

Одоогоос 
бэлдэх, 
сургах

Хэрэглээнд 
нэвтрүүлэх, 

сургах

https://1212.mn/stat.aspx?LIST_ID=976_L03&fbclid=IwAR0QEJSZh-8aohbePnk2CJ6ihfxnvS7EcTzBAQWknY_w9DTHvhDGCauvpkM


ХЭРЭГЛЭГЧИЙН ЗАН ТӨЛӨВ 
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Цахим хэтэвчний эрин үе

Өнгөрсөн онд цахим хэтэвчээр хийсэн гүйлгээ нийт борлуулалтын 
гүйлгээний 29 хувийг бүрдүүлжээ.

Цахим хэтэвч

Кредит карт

Дебет карт

Бэлэн мөнгө

Банкны санхүүжилт

Урьдчилсан төлбөрт карт

Одоо аваад, дараа төл

2021

29% +10%

24% -2%

23% -1%

18% -8%

4% -1%

2%   -

1% +2%

2025* 

39%

22%

22%

10%

3%

2%

2%

* Таамаг
Эх сурвалж: https://richturrin.substack.com/p/credit-cards-losing-ground-to-digital

https://richturrin.substack.com/p/credit-cards-losing-ground-to-digital


Гол стратегиуд

• Системийн аюулгүй ажиллагаа үйл ажиллагааг найдвартай байлгах

• Дэд бүтэц өргөжүүлэх тал дээр анхаарах

• Хэрэглээнд нэвтрүүлэн сан нэмэгдүүлэх

• Зардал хамгийн бага дээр байлгах 14

Нийгмийн чиг хандлага дээр тулгуурлан 
зах зээл, хандлага сэргэхийг хүлээх
масс биш жинхэн хэрэглэгчдэд хүрч ажиллах



ХОЁР. 2025 оны төлөвлөгөө ба гүйцэтгэл
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30 billion

4.0 billion



Бизнесийн календарчилсан төлөвлөгөө 



NFT market place Dynamic Loyalty System

eTicket.mn Utility token URGX

Content list 

OTT market Original content

2021-2022 2023-2024 2025-2026
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Бизнесийн календарчилсан төлөвлөгөө 



www.NomadX.mn
OTT platform
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www.NomadX.mn /OTT/
400+ Монгол дуу оруулгатай кино,  контентууд



Баярлалаа


